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‘| a gerarchia della cartelle di un nuovo progetto Laravel
e un buon punto di partenza per applicazioni di ogni
dimensione

Un progetto Laravel appena creato ha una struttura imponente e in grado di
confondere chi e alle prime armi. Capirla ci aiuta a muoverci con confidenza e

dimestichezza.

Questa struttura € completamente modificabile in base alle necessita del nostro
progetto, basta che composer riesca a trovare le classi e i file desiderati.

Un buon esempio di questa pratica, € la mancanza della cartella Models.

[l termine model € ambiguo e puo avere piu significati. Per certi progetti
descrive la logica del dominio, e per altri semplicemente delle classi tramite le

quali si interagisce con il database.

Per questo motivo, si € scelto di piazzare i modelli nella cartella app.



resources

routes

storage

tests

vendor
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La cartella app

- In questa cartella si trova tutto il codice della vostra applicazione. Esploreremo
le sottocartelle (gia create o creabili) a breve, ma per il momento basta sapere

che il codice php che scriverete, verra piazzato in questa cartella.

La cartella bootstrap

- Qui troviamo il file app.php, che serve a caricare la nostra

[0 bootstrap

intera piattaforma. Viene usato da composer ed € cruciale cache

per il funzionamento del framework. Inoltre vediamo anche

la cartella cache, dove il framework salva dei file creati
automaticamente per il miglioramento della performance.

Es: cache dei servizi o cache delle routes.
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La cartella config

- Tutti i file di configurazione di Laravel vengono
gestiti in questa cartella. Vedere i contenuti di

qguesta cartella, € un ottimo modo per

— familiarizzare non solo con la struttura del

tests

framework ma anche con le dinamiche presenti e

vendor

guelle configurabili.

3 database

La cartella database

factories

- Tutti i file che riguardano le migrations, seeds e factories migrations

(concetti che vedremo a fondo nel futuro) si trovano in seeds

guesta cartella.
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La cartella public

- Una cartella cruciale per il funzionamento del
framework, questa cartella ospita il file index.php,

il punto di entrata della nostra applicazione. Da

R qui viene invocato il file bootstrap/app.php da

tests

composer che da vita alla nostra applicazione. Qui

vendor

troveremo anche file .js, .css (asset compilabili) e

immagini.

La cartella resources ) resouross

assets

- | file di traduzione e tutti i file blade (le view di MV C) si

lang

trovano qui. Inoltre ospita anche file js e sass/less che una [ views

volta compilati popolano la cartella public.
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La cartella routes

- Didefault contiene 4 file:

1. web.php contiene le definizioni route (url)

routes

che dovra gestire la nostra applicazione web

storage

.1 2. api.php le routes per richieste http se
costruiamo un APl con Laravel

3. console.php varie definizioni per comandi
artisan creati da noi e per i quali non
vogliamo creare classi separate

4, channels.php definizioni di eventiin

Broadcasting
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La cartella storage £ storage

app

- Questa cartella viene usata dal framework per salvare in

framework

automatico i file compilati delle blade-view, i file di sessione logs
(se siusail file driver),ifile di cache (se si usa il file driver) e

il log file.
[ tests
La cartella tests Feature

. .. . . B uni
- Contiene tutti i test automatizzati per poter svolgere t

uno sviluppo TDD (test driven development) con PHPUnit

La cartella vendor y—

- Qui vengono salvate tutte le dipendenze di composer. bin

composer
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[ base-laramind La Ca rte”a app
0] ape

Console

R Http e Providers.

di un progetto appena installato, contiene solo 4 cartelle. Console, Exceptions,

Bl Htp

Providers

Le applicazioni moderne di oggi sono multidimensionali e ci danno la possibilita di

interagire in piu modi.

Prendiamo come esempio Console e Http.

Http contiene la logica di interagire tramite http, cioé web (browser o api) con
I'app, mentre Console contiene la logica per interagire tramite i comandi custom

Artisan (che vedremo nel futuro).
Le altre cartelle vengono autogenerate solo quando necessario.

Per esempio, la cartella Events viene creata solo quando viene emesso :

php artisan make:event
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Sl La cartella Broadcasting
B app

Console

- contiene tutta la logica di eventi che la nostra applicazione emetterain

Broadcasting, per poter interagire con websockets (o servizi come pusher).

Exceptions

Hitt; . . N .
B e Non presente di default, viene creata solo dopo la creazione di un Channel (canale

Providers

di broadcasting):

php artisan make:channel

La cartella Console

- contiene siai comandi Artisan creati da noi, che il file Kernel per registrarli.

Per creare nuovi comandi bisogna eseguire:

php artisan make:command



Laravel @Laral\/lind

W/ La cartella App /app

[ base-laramind La ca rte”a Events
B3 ape

Console

- contiene classi di Eventi emessi dalla nostra applicazione, usati per avvisare altre

parti dell'applicazione stessa e avviare processi che definiamo come logica di

Exceptions

B Hip dominio. Non presente di default, viene creata tramite

Providers
php artisan make:event

La cartella Exceptions

- contiene le Exceptions gestite dalla nostra piattaforma. Per poter modificare il

comportamento dell'intera piattaforma in base a una Exception, si pud modificare

il file Handler.php ubicato in questa cartella.

Per generare una nuova custom Exception bisogna emettere il comando:

php artisan make:exception
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[ base-laramind La ca rte”a JObS
53 app

Console

- questa cartella contiene tutte le classi Job che andremo a creare. Questa classe,

che si pud immaginare come un task, o un "comando", puo essere eseguita siain

Exceptions

B Hip modo asincrono, velocizzando il flusso dell'app, che in modo programmatico

Providers

(scheduled) tramite comandi Artisan

php artisan make:job

La cartella Listeners

- le classi di tipo Listener vengono usate insieme alle classi Event che abbiamo

visto precedentemente. Una volta che un Event viene eseguito, possiamo
configurare un Listener in modo da eseguire una logica definita da noi, ad esempio
guando viene emesso |I'evento NuovaFatturail listener InviaFatturaACliente puo

essere esguito

php artisan make:listener
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D base-laramind La Carte”a Mail
B app

Console

- nella cartella Mail vengono create tutte le istanze Mailer (cioé classi Mail,

dunque email che la nostra piattaforma dovra inviare). Viene creata tramite

Exceptions

B Hip apposito comando e le mail possono essere spedite tramite

Providers

Mail::send(new MailFatturaMensile)

php artisan make:mail

La cartella Notifications

- contiene tutte le classi per le notifiche transazionali create con Laravel, cioé

eventi che accadono nell'applicazione, per le quali un utente dovra essere

avvisato.

Viene creata tramite il comando artisan:

php artisan make:notification
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[ base-laramind La Cca rte”a POliCieS
B3 ape

Console

- contiene le classi che alimentano le Authorization Policy di Laravel (che vedremo

nel futuro). Viene creata tramite apposito comando:

php artisan make:policy

Exceptions

Bl Htp

Providers

La cartella Providers

- contiene i Service Providers che l'utente crea per l'applicazione. Questi oggetti

permettono di interagire con il service container per svolgere una multitudine di

azioni.

php artisan make:provider

La cartella Rules
- contiene le logiche di verifica per il Validator di Laravel. Queste classi vengono

create per verificare dei dinamismi pitu complessi.

php artisan make:rule



