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» Introduzione alcorso

Questocorsohacomeobbiettivoquellodidaretuttiglielementiperlarealizzazione
diapplicazioniweb conl'utilizzo di PHP e Laravel come framework applicativo.

Si parte percorrendo una panoramica su quelli che sono i componenti essenziali a
definire I'architettura LAMP / LEMP Stack

Si analizzeranno gli aspetti fondamentali di Laravel, le cartelle, e la configurazione
iniziale; verra mostrata l'anatomia di un’applicazione web.

Sivedracome utilizzare con profitto Blade come motore ditemplate edicome
combinarloconlavascripteCSS; lagestionedeiformelavalidazionedeidati.

Sivedrainoltrel’utilizzodiEloqguentcome ORMpredefinitodiLaravel, lacostruzione
diunWebServiceREST, I'integrazioneconstrumentidisviluppocomeGlup/Grunt.
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» Introduzione alcorso

Ecco nel dettaglio come sara strutturato il programma:

Lezione 1

- Introduzione aGIT

- Composer, Namespace e meccanismi di autoload

- Basi diMVC

- InstallazionediLaravel eambiente di sviluppo con Homestead
- Artisan elariga dicomando

- Introduzione alrouting

- Controllers eViews

- Primodeploy su Cloud (RedHat OpenShifto Amazon AWS)
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LARAVEL

» Introduzione a GIT

Partiamo da git, per impostare un corretto workflow di sviluppo e di versioning del
codice.

Non che sia necessariamente legato a Laravel, ma sicuramente ci agevola nel gestire
le evoluzionidell’attivita di codifica, nel poterlavorareinteam oanchedasoli, nel
gestire le feature/branch che andremo a creare.

Comando Descrizione

git init ' inizializza un repository

git add <nomefile> aggiunge uno o piu file al repository

git commit -m “descrizione” applica i file modificati sul repo locale

git status mostra quali file sono stati modificati e quali sono da applicare al repo locale
git push origin master carica/invia i file del commit al repo remoto

git pull recupera il codice dal repo remoto, effettuando il merge con il codice locale
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» Introduzione a GIT

Quindi il tipico workflow con git &€ simile al seguente:

Remote
Repository

K —git init ‘
Initialize |
< git clone <url of remote repository>
Update
git commit -a D)
Changes e Commtt
git push >
Revert ! )
i Local Remote
Diff git diff
|
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» Introduzione a GIT

Quandocreiamounprogettoocloniamounprogettogiaesistente, difattocreiamonella
nostramacchinaunrepositorilocale,che contieneil "workspace”del progetto.

I\\

Otteniamo anche un branch principale che ¢ il *“master”.

Quandomodifichiamoifileonecreiamodinuovi, perincluderlinelrepository dobbiamousare
“git add <nomefile>" 0 direttamente “git add .”

Successivamente quando vogliamo “salvare” le nostre modifiche sul repository locale, creando
unaversion e andremmo ad eseguire una commit:

commit —m “descrizione della versione”

Quandosiamoprontipercaricarele nostre mdifiche sul repository remoto andiamo ad
eseguiregit push origin masterOgit push origin <nome del branch>
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» Introduzione a GIT

Inoltre durante I'attivita di sviluppo, possiamo creare dei branch, delle “ramificazioni” del nostro
progetto, chevivonodivita propria e che successivamente possiamo unire *merge” conil
branch principale®master”.

Ad esempio dei branch tipici possono essere:

- Branchperfeature:vogliointrodurre/testareunanuovafeature, creounbranch, effettuola
codificaeitest, quando pronto posso effettuare il merge nel branch master

- Branch perrelease: creodeibranchinbasealle release che hoinessere nel progetto,
tipicamente develop, stage, production

- Branch perfix: nella fase del ciclo di vita del software, in base ai fix che devo effettuare, creo
delle branchspecifiche
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» Introduzione a GIT

appresentazione grafica:

release

maste

feature
develop master Bisnchas deVelop
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» Introduzione a GIT

Durante il corso, svilupperemo un progetto completo, con area riservata e upload di
file; verra pubblicato in un ambiente cloud (Open Shift di RedHat)

Quideilink di riferimento per una rapida lettura:

o http://www.html.it/articoli/git-in-pochi-passi-2/[consigliato]

« http://stackoverflow.com/questions/292357/what-is-the-difference-between-qit
-pull-and-qgit-fetch

« http://www.yourinspirationweb.com/2013/10/16/introduzione-a-git-parte-2-qual i-
sono-le-funzioni-principali-di-qgit/

« http://qget-qgit.readthedocs.io/it/latest/dailygit.html

« http://nvie.com/posts/a-successful-git-branching-model/

« https://qgit-scm.com/book/it/v2/Git-Branching-Branching-Workflows
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» Composer, Namespace e meccanismi diautoload

Nella loro definizione piu generale, i namespace rappresentano un modo per
aggregare elementi che sono legati tra loro.

I namespace in PHP permettono di creare insiemi di classi, interfacce, funzioni,
costantilegatetralorodalcomuneobbiettivodirisolvereunproblema.

Prima dell'introduzione dei namespace, questo meccanismo di aggregazione veniva
realizzatotramitefoldersulfilesystem, cuiinamespace stessisonoun’analogia.

Grazieainamespaceeallapossibilitadifunzionidiautoloading, ilnostrocodice PHP
eindipendentedadovesonodefinitiisuoielementiall internodelfilesystem.
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» Composer, Namespace e meccanismi diautoload

Innanzitutto, diamo la definizione dei termini che useremo in seqguito:
» Nominon qualificati: sonoidentificativisenza un\ (namespace separator), come peresempio Myclass;

» Nomi qualificati: sono identificativi che contengono dei namespace separator, come per esempio
MyProject\Myclass;

» Nomi completamente qualificati: sono identificativi che iniziano con un namespace separator, come per
esempio \MyProject\MysubModule\Myclass;

Ilconcettodinamespaceebenrappresentatodaunfilesystem:inessoledirectoryvengonoutilizzate
per creare insiemi di file e ne definiscono il namespace.

Peresempio, seavessimoduefile conlostessonometesto.txtinduedirectory /tmp/prima e /tmp/seconda,

essinonpotrebberoesistereall'internodellastessadirectorye, peraccedereaognunodiessialdifuoridelle
lorodirectory, dovremmousareiloropathassoluti /tmp/prima/testo.txte /tmp/seconda/testo.txt.
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» Composer, Namespace e meccanismi diautoload

InPHPinamespacesonostatiprogettatiperrisolveredueprobleminellacreazionediclassie
funzioni riutilizzabili:

+ collisioni tra nomi di classi e funzioni all'interno del nostro codice e classi/funzioni/costanti interne a
PHP o definite da librerie di terze parti;

» possibilita di creare alias o ridurre nomi molto lunghi, introdotti per evitare il problema precedente,
rendendo il codice piu leggibile.

I namespace possono essere dichiarati usando la parola chiave “namespace”. Un file contenente un
namespace deve dichiarare il namespace prima di qualsiasi altro codice.

Nessuntipodicodicepuoprecedereladichiarazionediunnamespace. Inparticolarenondevono

essere presenti stringhe al di sopra dell’apertura dello script PHP, altrimenti si ricevera un fatal error.
Inoltre, nessun namespace deve contenere parole chiave in PHP, altrimenti sara generato un parse
error.
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» Composer, Namespace e meccanismi diautoload

Ecco qualche tutorial di riferimento:

http://www.sitepoint.com/how-to-use-php-namespaces-part-3-keywords-and-aut
oloading/
https://mattstauffer.co/blog/a-brief-introduction-to-php-namespacing

Documentazione su autoload
http://php.net/manual/en/lanqguage.oop5.autoload.php
https://getcomposer.org/
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» Composer, Namespace e meccanismi diautoload

Composer e uno strumento perla gestione dei pachettie delle dipendenzeinun progetto con PHP; sfruttaii
meccanismidiautoloadingnatividiPHP,inmodotaledacaricareunaclasse SOLOquandovieneistanziatae
gestirne le eventuali dipendenze.

Composer si basa su uno strumento a riga di comando, che € possibile scaricare da
e averlo disponibile nel PATH di sistema; anche I'eseguibile “php” deve
essere disponibile nel path di sistema.

Es composer

\ NS SIS S I\ J/ 7 T A
'~y
version 1.3.1 2017-91-87 18:08:51

Usage:
command [options] [arguments]

Options:
Display this help message
Do not output any message
Display this application version
Force ANSI output
Disable ANSI output
Do not ask any interactive question
Display timing and memory usage information
Whether to disable plugins.
If specified, use the given directory as working directory.
Increase the verbosity of messages: 1 for normal output, 2 for more verbose output and 3 for debug
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» Composer, Namespace e meccanismi diautoload

Il funzionamento di composer, avviene da riga di comando ed e basato, oltre al suo esequibile,
daunfilecomposer.jsonchecontienel’elencodellelibrerie,illoro percorso, laloroversione,
sulla quale poi generare I'autoload.

Perinserire quindilelibrerie/package nel nostro progetto, abbiamo due strade:
- Inserire a mano le librerie nel file composer.json modificandolo manualmente e lanciando il
comando composer install

v [ vendor
- Utilizzare il comando stesso di composer che & - ::‘tae‘::‘;‘e
composer require <nome-package>

In entrambi i casi, al termine installazione verra creata e aggiornata la cartella “vendor” con

dentroilfile“autoload.php”chesioccuperaquindidicaricareleclassiinmemoriae
ottimizzandone l'uso.
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» Composer, Namespace e meccanismi diautoload

I package verranno scaricati dal proprio repository recuperato via remoto da
cheasuavoltarimanderaal repodel pacchetto.

Inoltre sempre su composer.json possiamo definire delle classi “custom” (quindi al di fuori di
packasgist) mediante il construtto

( )
"autoload": {
"psr—-4": {
"Namespace\\Classes\": ”“folder/classes/nome-file.php”

}
}

Qui un buon tutorial di riferimento:
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» Introduzione a MVC

Model-View-Controller (MVC, talvolta tradotto in italiano Modello-Vista-Controllore) &
unpatternarchitetturale moltodiffusonellosviluppodiinterfacce grafichedisistemi
software object-oriented.

Originariamente impiegato dal linguaggio Smalltalk, il pattern e stato esplicitamente o
implicitamente sposato da numerose tecnologie moderne, come framework basati su

- PHP (Symfony, Zend Framework, CakePHP),

- su Ruby (Ruby on Rails),

- su Python (Django, TurboGears, Pylons, Web2py),
- su Java (Swing, JSF e Struts),

- su ObjectiveC

- 0 SU.NET.
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LARAVEL
» Introduzione a MVC
Il funzionamento di tale pattern puo essere schematizzato nel seguente modo:
MVC Questo modello si sposa
| perfettamente con il funzionamento
| Model | View diunawebapplicationmoderna,
dovevengonointercettareleazioni
\ dell'utente.
mshtctiex IInostroapplicativocheinteragisce
_ conl'utente medianteilbrowser, si
D':"atc“e' deve quindi comportare e modificare
outes in base alle azionidell'utente.
Web Server
T Cisiriferisce agliUse Case
[ Browser ]
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» Introduzione a MVC

Il funzionamento di tale pattern puo essere schematizzato nel seguente modo:

MVC Il browser invia al WebServer I'azione che

hacompiutol'utente (GET, POST).

] Model View

Questoeilpuntodiingressonelnostro

|
applicativo, che deve intercettare la
richiestadell'utente (Routes) evalutarla

(Dispatcher)inmododarichiamareil

Controller Controlleradeguato, conigiusti parametri.
Dispatcher l Traglielementiche entranoingiococ'e
Routes lato WebServerilmodulodiReWritedelle
Web Server URL
L Browser ]
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» Introduzione a MVC

Il funzionamento di tale pattern puo essere schematizzato nel seguente modo:

- MVC IIControllergestiscequindiilflussodi
MySQL

funzionamento del nostro applicativo.

‘ Model View

SenecessariodialogaconilModel, ne

|
'\\‘ catturailrisultato, ogliinviadeidati.

IIControllerdialogaconleView per

| Controller “disegnare”|'outputdainviareal
WebSever.
Dispatcher
Routes Il WebServer inviera |'output al Browser che
Web Server ne interpretera il contenuto.
L Browser J
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» Introduzione a MVC

Il funzionamento di tale pattern puo essere schematizzato nel seguente modo:

MVC IlModel eilcomponentedesignato a
comunicare con i dati, riceve le

| Model View richiestedapartedelControllere

|
v\\‘ restituisce dei dati.

IIModelquindinonsideveoccupare

| Controller di disegnare qualcosa e non ha
_ nessunOUTPUTmahaundialogo

Dispatcher conilcontrollerbasatosudatidi
Routes

ingresso e di uscita.

Web Server

T

L Browser ]
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» Introduzione a MVC

IlIfunzionamentoditale pattern puo essere schematizzatonelseguente modo:

MVC Il Model quindi parlera coniDB, ed
usera le sue classi di “business” per i
s View dati.

|
'\\‘ In questo settore si collocano gl

ORM, che consentono di effettuare

prm—l) tale dialogo con i Database mediante
_ unalogica“ad oggetti”,inmododa
D':‘:tt‘:;e’ l rendere trasparente ai Controller
——— II'atctcesso ai dati, siain scrittura chein
T ettura.
L Browser ]
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» Introduzione a Laravel

Laravel & un framework full-stack per la creazione di applicazioni Web basate sull’architettura Apache/Nginx,
DB (MySQL, Oracle, PostgreSQL) e PHP.

Ad oggi per gli sviluppatori PHP c'é a disposizione un vasto panorama di framework, dalle applicazioni piu
semplici a quelle di classe enterprise e tra questi cito:

- Symfony ( )

- Zend Framework ( )
- Yii ( )

- Code Igniter ( )

Inoltre vi sono a disposizione die microframework che gestiscono il routing delle URL, alla quale corrisponde
un output HTML/XML/JSON, tra questi cito:

- FlightPHP( )

- Silex ( )

- Slim ( )

- Lumen( ) derivato da Laravel
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» Introduzione a Laravel

Laravel e quindiunframwork MVC-Based scrittoin PHP progettato per migliorare la qualita del software
riducendo sia i costi di sviluppo e costi di manutenzione, migliorare I'esperienza di sviluppo delle applicazioni
fornendo una sintassi chiara ed espressiva e un insieme di funzionalita e integrazioni che vi fara risparmiare
ore di tempi di implementazione.

Laravel e stato progettato con la filosofia di utilizzo di "convention over configuration"

( ).

"Convention Over Configuration € un paradigma di programmazione che prevede configurazione minima (o
addirittura assente) per il programmatore che utilizza un framework che lo rispetti, obbligandolo a
configurare solo gli aspetti che sidifferenziano dalle implementazioni standard o che non rispettano
particolari convenzioni di denominazione o simili.

Questo tipo di approccio semplifica notevolmente la programmazione soprattutto agli stadi iniziali dello
studio di un nuovo framework, senza necessariamente perdere flessibilita o possibilita di discostarsi dai
modelli standard.”

Il risultato € un codice semplice, facile da comprendere, modulare e lineare.
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» Introduzione a Laravel

Laraveleunodeipochiframework PHPcheoffre veramodularita delcodice. Questorisultatoe
ottenuto attraverso una combinazione di driver e sistema di caricamento dinamico delle classi.

I driver consentono facilmente di utilizzare la cache, le sessioni, il database e funzionalita di
autenticazione.

Utilizzando pacchetti (composer), saremoingrado direalizzare codice sia peril proprio
riutilizzo oppure per fornire funzionalita al resto della comunita Laravel. Questo € vantaggio
perché tutto cio che puo esserescrittoin Laravel pud essere assemblatocomebundlee
distribuito.

1 Gianfranco Castro



troduzione a Laravel, Ambiente di lavoro, Struttura di un’appliazione

» Introduzione a Laravel

Inoltre si un buon uso delle feature di PHP 5.4 tra cui:

- Utilizzo di Namespace (PSR-4 convetion)
- Interfacce

- Anonymous Function (propriointese come nel caso di javascript)
- Overloading

(
)
- Shorter Array Syntax
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» Introduzione a Laravel

Riassumendo ecco le principali features di Laravel (e miriferirdo sempre allaversione 5.3):
- Configurazione semplificata

- Modularita delcodice

- Gestione avanzata del routing (GET, POST, PUT, DELETE)

- Eloquent ORM & Query Builder

- DB Schema Builder, Migrations, Seeding

- Blade Template Engine (derivazione di Twig)

- Email System & integration

- Autenticazione (ACL & Rules)

- Integrazione con Redis peril content caching

- Integrazione con sistemidigestione dicode (Beanstalkd, Amazon SQS)
- Astrazione del file system (Amazon S3)

- Event ecommand-bus
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» Creazione dell'ambiente dilavoro

Nella creazione dell’'ambiente di lavoro faro distinzione tra Windows e Liunx/MacOSX, ma in
comune c'e I'esigenza di avere installati:

- PHP 5.4 o superiore, disponibile sul PATH di sistema

- Composer ( ) disponibile sul PATH di sistema
- nodejse npm ( )

- Un buon terminale (cmder)

- Grunt ( )

- Gulp ( )

- Git( ) disponibile sul PATH di sistema
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» Creazione dell’'ambiente di lavoro[Windows]

Nel caso di Windows (7/8/10) vi consiglio di utilizzare lo storico XAMPP
( )dainstallare nella cartella“c:\xampp”in modo daaveredei
percorsi assoluti per “php.exe” e “mysql.exe”

Visuggerisco diusare Rapid EE ( ) per configurare facilmente i PATH di
sistema. QuestociconsentiradiutilizzarePHPeMySQLdacommand-linedaqualsiasicartella.

In questo caso dobbiamo (all’‘occorrenza) i nostri virtualhost manualmente: potete seguire quanto indicato in
questa guida

Inalternativapossiamousareanche Laragon ( )comevalidissimaalternativaesfruttarei
VirtualHost automatici

( ).

Il motivo della creazione dei virtual host (nonstante “artisan serve” che vedremo pil avanti) € quello di
testare un ambiente “simile” a quello di produzione.
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» Creazione dell’'ambiente di lavoro[Windows]

Cometerminale, viconsiglio di utilizzare cmder ( ) come validissimo
emultatore diterminale Unix, che ha un’installer che contiene anche msyagit

( ) quindi con un solo installer abbiamo anche git; in
alternativa ci sono anche Console2 ( ) e ConEmu

( ) main questo caso dobbiamo installarci git manualmente e renderlo
sempre dispnibile nel PATH.
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» Creazione dell’'ambiente di lavoro[MacOSX]

Nel caso di Mac OSX, vi consiglio di utilizzare MAMP PRO
( ) ma occorrono due accorgimenti per rendere php e mysq|
disponibili nel PATH di sistema.

Consiglio di creare i seguenti alias nel file .bash_profile

alias php="/Applications/MAMP/bin/php/php5.6.10/bin/php"
aliasmysql="/Applications/MAMP/Library/bin/mysqgl"
alias composer="~/bin/composer.phar”

Sipreferisce utilizzare php-clidiMAMP e non quello “built-in” diMac OSX in modo tale che

php-cliutilizzile stesseimpostazionidiphp“web”, quindipud connettersiaMySQL e quindi
far funzionare le migrations di artisan.
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» Creazione dell'ambiente di lavoro [Vagrant e Homestead]

Laravel mette adisposizione una macchina virtuale perlo sviluppo basata su Vagrant e Virtual Box gia
configurata e ottimizzata per lo sviluppo con PHP, MySQL, Apache. Inoltre € una soluzione multipiattaforma,
quindiinunteamdisviluppatoriéindifferente sesiutilizza Windows, MacOSXo Linux: tuttihannolo stesso
sistema, ugualmenteconfigurato.

Per |'utilizzo d Homestead occorre avere installato:
- Virtualbox ( )
- Vagrant ( )

Per installare Homestead occorre lanciare da riga di comando:
$ vagrant box add laravel/homestead
==> box: Loading metadata for box 'laravel/homestead'

box: URL:
==> box: Adding box 'laravel/homestead' (v0.2.2) for provider: virtualbox

box: Downloading:
https://vagrantcloud.com/laravel/boxes/homestead/versions/0.2.2/providers/virtualbox.box
==> box: Successfully added box 'laravel/homestead' (v0.2.2) for 'virtualbox'!
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» Creazione dell'ambiente di lavoro [Vagrant e Homestead]
Una"box"eunterminechesiriferiscead unpackagediVagrant; ipackagesonodelleimmaginidimacchine
virtuali con dentro gia i vari sfotware installati e configurati; la comunita di sviluppatori di Vagrant mantiene

un elenco ben documentato sulle varia macchine disponibili tra cui
appunto Homestead

Qui la documentazione ufficiale per I'installazione

Riassumo brevemente i vantaggi di utilizzo:
- Piaffatorma unica di sviluppo con tutto gia installato
- Nelcasodisviluppointeam, tuttihannolo stesso ambiente, ugualmente configurato

Qui qualche tutorial in merito
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» Creazionedell’'ambiente dilavoro [Laravel Installer]

Quindi ottenuto il nostro ambiente di sviluppo, ci occorre installare Laravel Installer, che si
peroccupera di creare I'intera struttura di cartelle del nostro progetto; perinstallarlo occorre
composer:

$ composer global require "laravel/installer=~1.1"

Afineinstallazioneavremounfileeseguibilecheanchequestovaimpostatonel PATHdi
sistema, nel mio caso:

$ Il /Users/gcastro/.composer/vendor/bin/

total 8

drwxr-xr-x 3 gcastro staff 102 6 Ago 12:38 .

drwxr-xr-x 9 gcastro staff 306 6 Ago 12:38..

l[rwxr-xr-x 1 gcastro staff 28 6 Ago 12:38 laravel -> ../laravel/installer/laravel
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» Creazionedell’'ambiente dilavoro [Laravel Installer]

Quindi lanciando il comando “laravel” abbiamo a disposizione il nostro installer per il
framework:

$ laravel
version 1.2.1

Usage:
command [options] [arguments]

Options:
Display this help message
Do not output any message
Display this application version
Force ANSI output
Disable ANSI output
Do not ask any interactive question
Increase the verbosity of messages: 1 for normal output, 2 for more verbose out

Available commands:
Displays help for a command
Lists commands
Create a new Laravel application.

$ laravel new gestionale

sh: composer: command not found
Application ready! Build something amazing.
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» Creazionedell’'ambiente dilavoro [Laravel Installer]

Proviamo quindi a creare un’applicazione che chiamiamo “gestionale” dentro la cartella
“$HOME/laravelapps”: cibasteralanciare“laravel new gestionale”

$ laravel
version 1.2.1

Usage:
command [options] [arguments]

Options:
Display this help message
Do not output any message
Display this application version
Force ANSI output
Disable ANSI output
Do not ask any interactive question
Increase the verbosity of messages: 1 for normal output, 2 for more verbose out

Available commands:
Displays help for a command
Lists commands
Create a new Laravel application.

$ laravel new gestionale

sh: composer: command not found
Application ready! Build something amazing.
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» Struttura diun‘applicazione

Ilcomando“laravel new gestionale”andraquindiacrearelacartella
“gestionale” con la seguente struttura:

= gestionale

L Ecco nel dettaglio i file principali sulla quale concentrare la nostra
e attenzione.
» [ database
[ public e
S - .env: Laravel5 utilizza la classe dotenv
i (https://github.com/vlucas/phpdotenv) per gestire la configurazione
S degli enrivonment, quindi configurazione del DB, eventuali chiavi di
E accesso agliambienti cloud e tutte quelle variabili di configurazione.
.gitignore
[ artisan
[& composer.json . . . .
¥ composerinek - app: questa cartella contiene il codice effettivo della nostra
= i applicazione, quindiicontroller,imodel, ilmiddleware
& phpspec.yml
phpunit.xml|
readme.md
[& server.php

1 Gianfranco Castro



troduzione a Laravel, Ambiente di lavoro, Struttura di un’appliazione

‘_"1\ ‘Vii‘. :EV

» Struttura diun‘applicazione

artisan: ¢ lo strumento command-line che viene utilizzato durante lo sviluppo del nostro applicativo; ci
consente di avviare le migrations, creare controller, gestire la cache applicativa, ottimizzare il codice,
avviare il webserver di sviluppo.

bootstrap: questa cartella contieneifile di avvio del nostro applicativo, la lettura della configurazione, la
definizionedeipath delle cartelledelle classi(in determinaticasi), masolitamente non & necessario
modificare il contenuto dei file di questa cartella.

config: questa cartella contiene i file di configurazione di Laravel come le credenziali di accesso al
database, la gestione delle sessioni, etc. Impostazioni che possono essere indipendenti da .env

database: questa cartelle contieneifile delle migrations e dei seed
gulpfile.js: Laravel5introduce una nuovafeature chiamata Elixir perla gestione degliasset e per

I'automatizzazione di task relativi ai file CSS, Javascript, test sulla UX, etc. Durante lo sviluppo &
necessario avere nodejs e gulp installati
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» Struttura diun‘applicazione

package.json: ¢ unfile di configurazione utilizzato da Elixir perinstallare lo stesso Elixir e le relative
dipendenze

phpspec.ymil: file di configurazione se sviluppiamo secondo il behavior driven development utilizzando il
tool phpspec (http://www.phpspec.net/en/latest/).

public: € la document root del nostro applicativo che contiene la parte pubblica esposta dal webserver,
contieneifile.htaccess, favicon.ico, robots.txteindex.php; quest'ultimofile (il front controller) &il
responsabile del caricamento e dell'esecuzione del nostro applicativo.

resources: questa cartella contiene le views del progetto, i file di localizzazione e tuttii file sorgente
relativi agli assett (CoffeeScript, SCSS, LESS, etc)

vendor: questa cartella contiene tutte le classi e le librerie di terze parti necessarie e utilizzate dal nostro

applicativo, Laravelcompreso; generalmente nonabbiamola necessita dimodificareifile diquesta
cartellamautilizziamoilfilecomposer.json pergestirequalilibrerie utilizzare nel nostroapplicativo.
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» Struttura diun‘applicazione

Quindi, dopo aver creato il nostro progetto (laravel new gestionale) possiamo utilizzare gia artisan: lanciando
il comando

$ php artisan serve

Verra avviato il webserver di sviluppo che € in ascolto su dove possiamo vedere una
schermata iniziale di Laravel.

Datochelaravelutilizzalostandard PSR-4 ( )perl’autoloadingdelle
classi, dobbiamo impostare il namespace principale del nostro applicativo; perimpostarlo, sempre da artisan,
possiamo lanciare il comando

$ php artisan app:name gestionale
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» Configurazione dell’applicazione

La configurazione di Laravel risiede nella cartella “config” e i file da considerare sono

app.php: in questo file visono le impostazioni che riguardano il funzionamento di tutto I'applicativo tra cui: il
debugmode, laURL (ildominio), iltimezoneeillocaleeduearray fondamentali: "provides" e "aliases".

L'array "providers" contiene la lista dei service providers che verranno caricati automaticamente all'avvio
dell'applicazione e istanziati all'occorrenza; questo elenco si va a modificare man mano che aggiungiamo
"moduli" (obundle)

L'array "aliases" contienel'elencodeglialiasperleclassichevengonoistanziateallanciodell'applicazione.

auth.php: questo file contiene le impostazioni specifiche di autenticazione, inclusa la descrizione del model
utilizzato per mappare gli utenti, il DB che contiene le informazioni.

1 Gianfranco Castro



troduzione a Laravel, Ambiente di lavoro, Struttura di un’appliazione

» Configurazione dell’applicazione

broadcasting.php: questofile viene utilizzato nellanuovafeature diLaravel 5.1 peril broadcasting degli
eventi.

cache.php: Laravel supporta diversidriver perla cache, compresoilfile system, database, memcached, redis
ealtri; questofileviene utilizzato perspecificare quale cache utilizzare conirelativiparametri.

compile.php:Laravelimplementaunmeccanismodicompilazionepermigliorareleperformance
applicative, generando una serie di file per ottimizzare il package autoloading. Questo file consente di
definire quali classi "custom" e addizionali devono essere incluse in questo processo di ottimizzazione.

database.php: questo file contiene le imposazioni peril database, estrapolate da .env, maindipendentida
esso

filesystems.php: questofilecontieneladefinizionedelfilesystemdel progetto, considerandoanchela
gestione degli asset, degli upload; attualmente sono supportati il filesystem locale, Amazon S3 e Raskspace.
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» Configurazione dell’applicazione

mail.php: quila configurazione per il servizio di spedizione delle email: SMTP, Sendmail, PHP mail() function,
Mailgun e le API di Mandrill.

queue.php: le code (queues) possono incrementare le performance di un'applicazione; Laravel supporta
nativamentelacomunicazioneverso Beanstalkd e Amazon Simple Queue Serviceeinquestofileviela
configurazione.

services.php: seil nostro applicativo fa uso di servizi di terze parti (come Stripe peri pagamenti o Mandrill
perlenewsletter)inquestofilevengonoconfiguratigliaccessiataliserviziconirelativiprovider.

session.php: molto probabilmente il nostro applicativo usera le sessioni per gestire I'autenticazione degli
utentiealtriimpostazionidisessionea"run-time"; Laravel supportadiversidriverdisessionetracuiil
filesystem, cookies, DB, APC, Memcached e Redis; in questo file va quindi configurato il driver desiderato, e
gestire altri aspetti della funzionalita di gestione della sessione di Laravel.

view.php: in questo file viene configurata la cartella che conterra tutte le viste del nostro applicativo, che di
default € "resources/views"
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» Configurazione dell’applicazione

Sempre relativamente alla configurazione, Laravel suppone sempre di trovarsi nell’environment di
produzioneequestositraducecheleimpostazionideifile dellacartella“config”sianogiaquelledi
produzione; infasedisviluppoinveceleimpostazionisonoovviamente diverse.

Lo scenario € quindi il seguente:

- Insviluppo utilizzoilfile“.env”inserendo leimpostazionirelative a questo ambiente

- Inproduzione ELIMINOIl file “.env” e pongo attenzione, che sia sotto
“gitingore”inmododanoninserirloneicommiteneipush

Per verificare quindi quale environment € in uso bastera lanciare il comando
$ php artisan env

Che in presenza del file “.env” dara come output
Current application environment: local

Che in ASSENZA del file “.env” dara come output

Current application environment: production
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» Creazione di una prima applicazione

Nella creazione della nostra prima applicazione abbiamo bisogno di Laravel Installer: possiamo lanciare il
comando

$ laravel new {nomeApp}

Verra creata una cartella con dentro tutti i file del progetto; durante il corso creeremo un applicazione
gestionale per un asset manager, quindi:

- Gestione anagraficautenti

- Gestione Album e immagini per album

- Servizio diesposizione (Web Service REST) degli album e delleimmagini
- C'é anche una parte pubblica di consultazione delle immagini caricate

Quindiandiamoacrearelanostraapplicazione“AssetManager”

$ laravel new AssetManager
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LARAVEL

» Creazione di una prima applicazione

gcastro: /Users/gcastro/laravelapps

$ laravel new AssetManager

Crafting application...

> php -r "copy(‘.env.example', '.env');"

> php artisan clear-compiled

> php artisan optimize

Generating optimized class loader

> php artisan key:generate

Application key [OrkTFmMPEKAI84coaOsJYhM50m1IFAAER] set successfully.
Application ready! Build something amazing.

Verranno creati tutti i file necessari della nostra app; passo successivo € quello di definire il namespace
globale della nostra app

$ php artisan app:name AssetManager
Application namespace set!
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» Creazione di una prima applicazione
La struttura del nostro applicativo € la seguente:

(Gestione Immagini )

Gestione anagrafica
Utenti

[
e,
Abum)

consultazione delle
immagini

[ Parte pubblica di ] Gestione Album
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LARAVEL

» Creazione di una prima applicazione

Avremo quini i seguenti controller:
- Utenti

- Album

- Immagini

- Website

Andiamo quindi a creare il controller per la gestione degli Utenti; useremo il comando
artisan make:controller

$ php artisan make:controller --help
Usage:
make:controller [options] [--] <name>

Arguments:
name The name of the class
Options:
--plain Generate an empty controller class.
-h, --help Display this help message
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LARAVEL

» Creazione di una prima applicazione

gcastro: /[Users/gcastro/laravelapps/AssetManager
$ php artisan make:controller Utenti
Controller created successfully.

Verra creato il file AssetManager/app/Http/Controllers/Utenti.php sulla quale andremo a creare la prima
funzione publice cheandremo successivamente a definire in /routes/web.php

Adesso andiamo a creare i routing e le relative viste.
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LARAVEL

» Creazione di una prima applicazione

gcastro: /Users/gcastro/laravelapps/AssetManager
$ php artisan make:controller Utenti

Controller created successfully.
Apriamo il file /routes/web.php e andremo ad inserire:

Route::~('/utenti’, 'Utenti@index");

Questo significa che perla URL http://applicativo/utenti verra utilizzato il controller “Utenti.php” e la action
“index”.

Nel file app/Http/Controllers/Utenti.php Vit

*Display a listing of the resource.
X

*@return Response
*/
public function 0

{

return view('utenti.index');

)
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LARAVEL

» Creazione di una prima applicazione
/**

*Display a listing of the resource.
X

*@return Response

*/

public function ()

{

return view('utenti.index');

Questo significa che verra restituita una risposta HTTP 200 FOUND e verra renderizzata la vista “index”
contenuta nella cartella “utenti”; come abbiamo visto nelle slide precedenti la cartella “resources” contiene le
“views” ; quindi creermo:

1) manualmente la cartella “utenti” dentro “resources/views”
2) manualmenteil file chiamato index.blade.php
3) Inseriremo il sequente contenuto:

Pagina Indice Gestione Utenti
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LARAVEL

» Creazione di una prima applicazione

Adesso da command-line lanciamo il Web Server di sviluppo:

$ php artisan serve
Laravel development server started on http://localhost:8000/

Andando sulla URL avremo

00 0O (< [ localhost:8000/utenti

Pagina Indice Gestione Utenti

Nellagestionedel’lHTMLdellevisteuseremoBladecometemplateengineeinparticolaredel
suo meccanismo di gestione del layout.
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» Debug di un‘applicazione

Laravel mette a disposizione diversi strumenti per effettuare il debug e il logging di
un’applicativo:

- La funzione“dd()”
- Illogging con Monolog ei plugin periBrowser
- La Debug Bar nativa

La funzione “dd()"” e da considerare come un‘evoluzione della funzione “var_dump()”

[http://php.net/manual/en/function.var-dump.php ] nativa di PHP e ho scopo di generare un
output“human readable” di cio che gli viene passatoiningresso.
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» Debug di un‘applicazione[dd]

Se nella action Utenti@index andiamo ad inserire il sequente codice

public function 0

{
$arUtente = [

'nome' => 'Gianfranco’,
‘cognome’ => 'Castro'

I

//===DumpHTMLdellavariabile
dd($arUtente);

return view('utenti.index');
}
Avremo il seguente output HTML alla URL /utenti

array:2 [v
"nome" => "Gianfranco"
"cognome" => "Castro”

i

1 Gianfranco Castro



troduzione a Laravel, Ambiente di lavoro, Struttura di un’appliazione

» Debug diun‘applicazione [Laravel Logger]

Laravel utilizza il diffuso framework Monolog ( ) per la gestione del
logging e come configurazione didefaultavremoillog concretizzato nelfile cherisiede su

AssetManager/storage/logs/laravel.log

Vediamo come usarlo: sempre su Utenti@index andremo a scrivere:

// === Registro un messaggio di log
\Log:: ($arUtente);

Gli altri metodi per il logging sono:

\Log:: " ('message...");
\Log:: (‘'message...");
\Log:: ('message...");
\Log:: ('message...");
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» Debug di un'applicazione [Laravel Debug Bar]

Laravel mette a disposizione una sua debug bar

( ), utilissima in fase di sviluppo
t“; Timeline Exceptions Views Route Querlese Mails Auth Request M GEThello #£4MB ©19.3ms = %
array(2) [
‘name’ => string (16) "Barry vd. Heuvel"
email' => string (18) "barryvdh@gmail.com”
]
QE
Anoth: ge  mylabel
a

Per l'installazione occorrono questi semplici passaggi:
- Lanciare $ composer require barryvdh/laravel-debugbar
- Madificare il file config/app.php inserendo:
- Il serviceprovider
- L’alias
- Lanciare“php artisan vendor:publish” per pubblicare la debugbar
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» Debug diun’applicazione [Laravel Debug Bar]
- Lanciare $ composer require barryvdh/laravel-debugbar

gcastro: /Users/gcastro/laravelapps/AssetManager
$ composer require barryvdh/laravel-debugbar
Using version *2.0 for barryvdh/laravel-debugbar
./composer.json has been updated
> php artisan clear-compiled
Loading composer repositories with package information
Updating dependencies (including require-dev)

- Installing maximebf/debugbar (v1.10.4)

Downloading: 100%

- Installing barryvdh/laravel-debugbar (v2.0.5)
Downloading: 100%

maximebf/debugbar suggests installing kriswallsmith/assetic (The best way to manage assets)
maximebf/debugbar suggests installing predis/predis (Redis storage)

Writing lock file

Generating autoload files

> php artisan optimize

Generating optimized class loader
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» Debug di un'applicazione [Laravel Debug Bar]

- Modificare il file config/app.php inserendo sull’array “providers”:

'providers' => [

/*

* Laravel Framework Service Providers...

*/
Illuminate\Foundation\Providers\ArtisanServiceProvider::class,
Illuminate\Auth\AuthServiceProvider::class,
Illuminate\Broadcasting\BroadcastServiceProvider::class,

/*

* Application Service Providers...

*/
AssetManager\Providers\AppServiceProvider::class,
AssetManager\Providers\AuthServiceProvider::class,

/*
* Provider custom
*/

Barryvdh\Debugbar\ServiceProvider::class,
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LARAVEL

» Debug di un'applicazione [Laravel Debug Bar]

- Modificare il file config/app.php inserendo sull’array “aliases”:
‘aliases' => [

'‘App'  => Illuminate\Support\Facades\App::class,
'Artisan' => Illuminate\Support\Facades\Artisan::class,
'‘Auth'  => Illuminate\Support\Facades\Auth::class,

'Debugbar' => Barryvdh\Debugbar\Facade::class,

- Lanciare“php artisan vendor:publish” per pubblicare la debugbar

$ php artisan vendor:publish

Copied File [/vendor/barryvdh/laravel-debugbar/config/debugbar.php] To
[/config/debugbar.php]

Publishing complete for tag []!
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» Debug di un'applicazione [Laravel Debug Bar]

QuindibastaandaresuunaURLevederelaDebugbarinazione;inoltre (comedadocumentazione) puo
essere utilizzata come log/message bar utilizzando i seguenti metodi:

Debugbar::info($object);
Debugbar::error(‘Error!");

Debugbar: :warning('Watch out...");
Debugbar::addMessage('Another message’, 'mylabel');
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» UtilizzodiTinkerConsole

Tinker Console € una console applicativa sul nostro progetto Laravel; ci consente di eseguire piccoli snippet
dicodice, fare esperimentie piccoli test. Inalcuni casisi rivela molto utile sia unfasedisviluppo chein
produzione facilitando l'individuazione di bug.

Per lanciare questa console ci bastera eseguire

$ php artisan tinker
Psy Shell v0.5.2 (PHP 5.6.10 — cli) by Justin Hileman
>>> $ar = ['uno','due’,'tre']
=> [

"uno”,

"due”,

"tre",

]

>>> \Log::debug($ar);
=> null
>>>
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» UtilizzodiTinkerConsole

Ad esempio con i comandi $ar ... e \Log::debug($ar) abbiamo inserito delle informazioni di debug sul file
storage/logs/laravel.log

Comevedremo piu avanti, possiamo utilizzare Tinker per provare anchei nostrimodel.
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